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Objetivos del Proyecto

En este proyecto realizado se intentara recopilar los conocimientos adquiridos en el
transcurso del ciclo formativo de Administracién de Servicios Informaticos en Red
(ASIR), dicho proyecto constara de los siguientes mddulos:

e Lenguaje de Marcas.

e Fundamentos de Hardware (Teoria).

e Gestidn de Base de Datos.

e Formacién y Orientacidn Laboral (FOL).

e Administracion de Sistemas Gestores de Bases de Datos.
e Implantacion de Aplicaciones Web.

e Empresa e Iniciativa Emprendedora (EIE).

Nuestro objetivo es realizar como proyecto final una empresa de venta on-line, en
dicha empresa ofreceremos componentes y periféricos informaticos para que el
cliente pueda disefiar y montarse un ordenador a la carta.

El nombre elegido para la empresa es ITURS.L.

ITUR S.L. fue elegido por consenso entre las partes, en el cual se utiliza las primeras
iniciales de cada apellido de cada uno de los integrantes del grupo.

En esta memoria se ira explicando paso a paso lo que se ha utilizado para la ejecucién
de dicho proyecto.

También se realizara un plan de empresa que se entregara por separado, pero que
formara parte de la memoria.




Presentacion de la empresa.

En primer lugar, somos dos estudiantes de Administracion de Sistemas Informaticos en
Red que queremos iniciar una andadura comercial constituyendo ITUR S.L. una
empresa de venta on-line donde venderemos productos informaticos (componentes y
periféricos). Para ello haremos una pagina web en la cual expondremos nuestros
productos, donde los posibles clientes se pongan en contacto con nosotros mediante
la compra de productos catalogados en nuestra web.

Para ello necesitaremos unos proveedores que nos venderan en primer lugar dichos
productos, que seran insertados en una base de datos y expuestas en la web para su

venta.

Nuestra idea es alquilar un local pequefnio donde tendremos un stock de productos los
cuales serdn gestionados en nuestra base de datos.

Presentacion de los promotores.
Este proyecto empresarial sera llevado a cabo por:

e Javier Iturbide Galdn. Sin experiencia Laboral.
e Ivan David Urruchi Garcia. 5 afos de experiencia Laboral

La empresa contara con un capital inicial de 30.000€ con un grado de vinculacién al
negocio del 50% por parte de los promotores citados anteriormente.

En cuanto a la funcidn dentro de la empresa, dichos promotores seran los encargados
de tomar las decisiones oportunas y correctas para llevar a cabo dicho proyecto.
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Analisis de la idea de negocio.

Para poder desarrollar dicho proyecto, es recomendado realizar un andlisis de la idea
de negocio para ello utilizaremos la herramienta D.A.F.O. que nos ayudara a analizar
nuestras Debilidades, nuestras Amenazas, nuestras Fortalezas y nuestras
Oportunidades dentro del sector.

Para ello vamos a exponer algunos factores tanto internos como externos que nos
pueden afectar:

e Debilidades:

Al terminar recientemente nuestros estudios, nos falta la experiencia empresarial
necesaria para poder llevar la empresa.

La falta de dinero por parte de las partes visibles del proyecto, provocan que el
crecimiento de la empresa no sea tan rapido como nos hubiera gustado.

e Amenazas:

Mucha competencia en el mercado porque la venta on-line estd en auge y hay muchas
paginas que ofrecen el mismo servicio que nosotros.

A la hora de pedir un préstamo bancario, los intereses de dicho préstamo nos pueden
dificultar nuestra labor inicial y que no consigamos beneficios a corto o medio plazo.

e Fortalezas:

Ofrecer productos de alta calidad, puede hacer que mucha gente compre nuestros
productos.

Si somos audaces y vendemos los ultimos modelos del sector, podremos conseguir que
los clientes nos vean como una gran opcion, visiten nuestra pagina y compren nuestros
productos.

e Oportunidades:
Posibilidad de solucionar al cliente cualquier tipo de problema o duda que le pueda

surgir mediante nuestro foro, los clientes podran exponer sus problemas y nosotros en
un periodo menor de 24 horas poder solucionarlo de forma breve y concisa.
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Plan de Marketing.

Nuestro plan de Marketing estratégico es darnos a conocer por diferentes medios que
nos pueda proporcionar Internet, darnos a conocer y explotarlos de la manera mas
beneficiosa a con nuestra empresa.

Estos medios pueden ser las redes sociales actuales como Facebook, Twitter, entre
otras.

También utilizaremos otros medios de comunicacidn (periddicos, folletos y
propaganda, entre otros) en los cuales nos daremos a conocer no sélo a las personas
que utilizan como herramienta Internet si no también a las personas de a pie.

Esta incursion en el mundo de las comunicaciones tanto virtuales como no virtuales

nos dard un plus porque pasaremos del anonimato a nivel empresarial a que se
conozca la empresa y podamos de ese modo conseguir una buena cartera de clientes.

Plan de Organizacion.

Javier Iturbide

Consejo de Administracidn

Ivan David Urruchzi

En un principio la organizacion de la empresa sélo contard con nuestro trabajo, mas
adelante si las expectativas de mercado se cumplen, podremos incorporar a nuestra
empresa a futuros trabajadores.
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Plan de Produccion y calidad.

Nuestra empresa se dedica a la prestacién de un servicio de venta on-line , por el
momento no vamos a realizar ninguna incursién en la fabricacion de ningun producto.

Para la puesta en marcha necesitaremos contactar con un proveedor o varios que nos
abastezca de existencias (material informatico) para su posterior venta.

Esas existencias serdn almacenadas en un pequeiio local adquirido por las partes.

La comercializacidn de los productos se realizard por medio de la web y serd
distribuida por diferentes medios.

Area Juridica

En primer lugar, ITUR es una sociedad de responsabilidad limitada, mas conocida como
Sociedad Limitada(SL), es el tipo de sociedad mercantil que nos conviene porque nos
limita sélo al capital aportado y con este tipo de sociedad evitamos responder con
nuestro patrimonio personal ante las deudas que puedan surgir.

Hemos elegido este tipo de sociedad mercantil, por varios motivos:

e Responsabilidad frente a acreedores limitada al capital social y a los bienes a
nombre de la sociedad.

e Relativa sencillez en cuanto a tramites burocraticos, tanto en la constitucion
como en el funcionamiento.

e Los costes de constitucidon no son elevados, aproximadamente para su
constitucién estamos hablando de unos 600 € sin contar la aportacién del capital
social.

e A partir de obtener cierto nivel de beneficios, los impuestos son menores a los
gue tendriamos que pagar si fuéramos autdnomos que paga un impuesto fijo del
25%.

La decision de ser una sociedad limitada fue consensuada y aceptada por las partes
para una puesta en marcha eficiente de la empresa.
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Estudio Econdmico.

Cada promotor tendra que aportar una cantidad inicial de 15000€ para la puesta en
marcha.

En total la empresa contard con 30000€ para poder realizar los diferentes pagos que se
le vayan presentando.

En primer lugar, se constituira la sociedad y todo el papeleo burocratico que eso
conlleva.

Una vez realizado la sociedad deberemos buscar una local con un alquiler asumible por
nuestra empresa y que mas nos convenga para montar nuestro negocio.

Seguidamente, nos pondremos en contacto con nuestros futuros proveedores.

Una vez ya reunidos con diferentes proveedores elegiremos el que mds confianza nos
transmita y las mejores condiciones nos ofrezcan.

Inicialmente todo seran gastos y no sacaremos ningun rendimiento positivo en
nuestras cuentas, pasado un tiempo empezaremos a ganar una minima parte de la
cantidad inicial anteriormente aportada.

Esas cantidades que puede que consigamos de los beneficios de nuestras ventas
volveran a ser invertidos para crecer como empresa con el riesgo que eso conlleva.

El primer afio de constitucidn de la empresa sera duro porque no veremos muchos
beneficios pero con esfuerzo, dedicacidn, una buena toma de decisiones y una buena
sintonia entre las partes daran lugar a un crecimiento paulatino de la empresay a
partir de ahi empezaremos a ganar dinero.
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El proyecto
Herramientas

Para la realizacion de dicho proyecto hemos necesitado de algunas herramientas,
entre las que destacamos:

e DIA

Es una aplicacién informatica que se utiliza para la creacién de diagramas, desarrollado
como parte del proyecto GNOME.

Esta concebido de forma modular, es decir, con diferentes paquetes de formas segin
las necesidades del usuario.

Como he dicho anteriormente se puede utilizar para dibujar diferentes tipos de
diagramas. Actualmente dentro del programa se incluyen:

- Diagramas de entidad-relacién

- Diagramas UML.

- Diagramas de flujo.

- Diagramas de Redes.

- Diagramas de circuitos eléctricos.
- Entre otros.

El formato para leer y almacenar gréficos es XML y puede visionarse en los formatos
PNG, EPS y SVG.

]




e XAMPP

Es un servidor independiente de software libre que, en el cual su objetivo es la de
poder trabajar con MySQL, con el servidor web Apache vy los interpretes para
lenguajes como PHP Y Perl.

El nombre de este servidor es curioso porque cada palabra que constituye su nombre
significa algo, la X que se puede instalar en cualquier sistema operativo ( Windows,
Linux, Solaris, Mac ), Apache, MySQL, PHP, Perl.

Los disefiadores fueron las empresas Baiker y Anthony Coorporation que pretendian
gue el uso del programa sea el mas parecido a una herramienta de desarrollo para
permitir a los disefiadores web y a los programadores poder testear su trabajo en sus
propios ordenadores sin necesidad de acceso a Internet.

XAMPP Es muy facil de instalar y se actualiza con mucha frecuencia, lo que nos
proporciona las versiones mas recientes de las herramientas que proporciona.

También dentro del servidor incluye otros programas como OpenSSL Y PhpMyAdmin.

Los disefiadores fueron las empresas Baiker y Anthony Coorporation que pretendian
qgue el uso del programa fuera como una herramienta de desarrollo para permitir a los
disefiadores web y a los programadores poder testear su trabajo en sus propios
ordenadores sin necesidad de acceso a Internet.




o Notepad ++

Es un editor de texto y de cédigo fuente libre con soporte para varios lenguajes de
programacion.

Para explicar de una manera sencilla, tiene un parecido al Bloc de notas en cuanto al
hecho de que puede editar texto sin formato y de forma simple. No obstante, incluye
opciones mas avanzadas que pueden ser Utiles para usuarios avanzados como
desarrolladores y programadores.

Se distribuye bajo los términos de la Licencia Publica de GNU.

El programa tiene las siguientes caracteristicas:
e Coloreado y envoltura de sintaxis:

Si se escribe en un lenguaje de programacién o marcado, es capaz de resaltar las

expresiones propias de la sintaxis de ese lenguaje para facilitar su lectura.
e Pestanas:

Al igual que en muchos navegadores, se pueden abrir varios documentos y
organizarlos en pestafas.

e Resaltado de paréntesis:

Cuando el usuario coloca el cursor en un paréntesis, el programa resalta éste y el
paréntesis correspondiente de cierre o apertura. También funciona con corchetes
y llaves.

e Grabacién y reproduccion de macros.

e Soporte de extensiones:




Incluye algunas por defecto.

El programa Notepad++ soporta multitud de Lenguajes de Programacion, estos son
algunos de los que hemos utilizado tanto a lo largo del curso como para la realizacion
del proyecto:

e (SS.

e Batch.

e HTML.

e Java Script.
e PHP.

e SQL.

Ademas, permite al usuario definir su propio lenguaje, es decir, no sélo nos dejara las
palabras clave para la sintaxis coloreada, sino también las palabras clave para la
envoltura de sintaxis, los comentarios y los operadores.

Su desarrollo esta basado en el componente de edicion Scintilla y esta escrito en C++
utilizando la APl de Windows, lo que asegura una velocidad mayor de ejecucién y un
tamafio mas reducido del programa final.

Gracias a estos programas hemos podido realizar el proyecto, en ellos hemos utilizado
los lenguajes de programacion que hemos aprendido en el transcurso del ciclo,
destacamos:

e HTML

kntmis>
<head> <title> </title>
< /head>
<body>

</body>
</html>

HTML es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de pdaginas
Web. Se trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es
decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

Lenguaje de programacion creado por Tim Berners- Lee en 1991.




Se trata de un formato abierto que surgio a partir de las etiquetas SGML (Standard
Generalized Markup Language), traducido generalmente como “Estandar de Lenguaje
de Marcado Generalizado” y que se entiende como un sistema que permite ordenary
etiquetar diversos documentos dentro de una lista. Este lenguaje es el que se utiliza
para especificar los nombres de las etiquetas que se utilizardn al ordenar, no existen
reglas para dicha organizacion, por eso se dice que es un sistema de formato abierto.

EL HTML se encarga de desarrollar una descripcidn sobre los contenidos que aparecen
como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con diversos objetos
(como fotografias, animaciones, etc).

Es un lenguaje muy simple y general que sirve para definir otros lenguajes que tienen
qgue ver con el formato de los documentos. El texto en él se crea a partir de etiquetas
gue permiten interconectar diversos conceptos y formatos.

Para la escritura de este lenguaje, se crean etiquetas que aparecen especificadas a
través de corchetes o paréntesis angulares: <y >. Entre sus componentes,

los elementos dan forma a la estructura esencial del lenguaje, ya que tienen dos
propiedades (el contenido en si mismo y sus atributos).

Por otra parte, cabe destacar que el HTML permite ciertos cédigos que se conocen
como scripts, los cuales brindan instrucciones especificas a los navegadores que se
encargan de procesar el lenguaje. Entre los scripts que pueden agregarse, los mas
conocidos y utilizados son JavaScript y PHP.

El marcado estructural es el que estipula la finalidad del texto, aunque no define cdémo
se verd el elemento. El marcado presentacional, por su parte, es el que se encarga de
sefialar como se vera el texto mas alla de su funcion.

Para conocer el cddigo HTML que utiliza una pagina web, hay que seleccionar Ver

codigo fuente en nuestro navegador. Al elegir esta opcidn, se abrird el editor de texto
con el cédigo HTML de la pagina que se esta visualizando.

e CSS

Cascading Style Sheet




Hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe cdmo se va a mostrar un documento en la pantalla, o cdmo se va a imprimir,
o incluso cdmo va a ser la informacidn presente en ese documento a través de un
dispositivo de lectura. Esta forma de descripcidn de estilos ofrece a los desarrolladores
el control total sobre estilo y formato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML, separando el contenido de la
presentacion. Los estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML.

CSS permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de multiples
paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un
elemento en la CSS afectara a todas las pdginas vinculadas a esa CSS en las que
aparezca ese elemento.

CSS funciona a base de reglas, es decir, declaraciones sobre el estilo de uno o mas
elementos. Las hojas de estilo estan compuestas por una o mas de esas reglas
aplicadas a un documento HTML o XML. La regla tiene dos partes: un selectory la
declaracion. A su vez la declaracidn estd compuesta por una propiedad y el valor
gue se le asigne.

h1{color: orange;}
h1 es el selector
Mientras lo que introducimos entre corchetes es la declaracion.

El selector funciona como enlace entre el documento y el estilo, especificando los
elementos que se van a ver afectados por esa declaracidn. La declaracion es la parte
de la regla que establece cudl sera el efecto. En el ejemplo anterior, el

selector hl indica que todos los elementos h1 se verdn afectados por la declaracién
donde se establece que la propiedad color va a tener el valor red (rojo) para todos
los elementos hl del documento o documentos que estén vinculados a esa hoja de
estilos.

Las tres formas mas conocidas de dar estilo a un documento son las siguientes:

e Utilizando una hoja de estilo externa que estara vinculada a un documento
a través del elemento <link>, que ira dentro de la seccidon <head>.

<html>
<head>
<title>Titulo</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="http://www.w3.org/css/officeFloats.css" />
</head>
<body>

=




</body>
</html>

e Utilizando el elemento <style>, en el interior del documento al que se le
quiere dar estilo, y que generalmente se situaria en la seccion <head>. De
esta forma los estilos seran reconocidos antes de que la pagina se cargue
por completo.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.1//EN">
<html>
<head>
<title>hoja de estilo interna</title>

<style type="text/css">

body {
padding-left: 11em;
font-family: Georgia, "Times New Roman", serif;
color: red;
background-color: #d8da3d;

}

hi{
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, sans-serif;

}

</style>
</head>
<body>
<h1>Aqui se aplicara el estilo de letra para el
Titulo</h1>
</body>
</html>

e Utilizando estilos directamente sobre aquellos elementos que lo permiten
a través del atributo <style> dentro de <body>. Pero este tipo de definicién
del estilo pierde las ventajas que ofrecen las hojas de estilo al mezclarse el
contenido con la presentacion.

Algunas normas basicas a la hora de crear una CSS son las siguientes:

e En el siguiente ejemplo, hl{color: yellow ;}, el selector, <h1>, le dice al
navegador la parte del documento que se vera afectada por esa regla. Los

-




selectores pueden aparecer individualmente o agrupados, separandolos
con comas:

h1, h2, h3{
color: yellow;

}

o lo que es lo mismo

h1 {color: yellow;}
h2 {color: yellow;}
h3 {color: yellow;}

e La propiedad, que en este caso seria colorr, especifica qué aspecto se va a
cambiar. En este ejemplo la propiedad cambiada sera el color. Las
propiedades que se desean modificar en una CSS para un mismo selector
pueden agruparse, pero serd necesario separar cada una de ellas con un
punto y coma.

p {text-align:center;color:red}

e Elvalor, representado a la derecha de los dos puntos (:), establece el valor

de la propiedad. Es importante recordar que si el valor esta formado por

mas de una palabra, hay que ponerlo entre comillas.

p {font-family: "sans serif";}

e JavaScript

JavaScript

Es un lenguaje interpretado orientado a objetos desarrollado por Netscape que se
utiliza en millones de paginas web y aplicaciones de servidor en todo el mundo.




JavaScript no es "Java interpretativo". JavaScript es un lenguaje de programacion
dindmico que soporta construccion de objetos basada en prototipos. La sintaxis basica
es similar a Java y C++ con la intencién de reducir el nUmero de nuevos conceptos
necesarios para aprender el lenguaje.

Las construcciones del lenguaje, tales como sentencias if, y bucles for y while, y
blogues switch funcionan de la misma manera que en estos lenguajes.

JavaScript puede funcionar como lenguaje procedimental y como lenguaje orientado a
objetos. Los objetos se crean programaticamente afiadiendo métodos y propiedades a
lo que de otra forma serian objetos vacios en tiempo de ejecucién, en contraposicién a
las definiciones sintacticas de clases comunes en los lenguajes compilados como C++y
Java. Una vez se ha construido un objeto, puede usarse como modelo para crear
objetos similares.

Las capacidades dinamicas de JavaScript incluyen construccion de objetos en tiempo
de ejecucion, listas variables de parametros, variables que pueden contener funciones,
creacion de scripts dinamicos, introspeccién de objetos (mediante for ... in), y
recuperaciéon de cddigo fuente (los programas de JavaScript pueden decompilar el
cuerpo de funciones a su cddigo fuente original).

Los objectos intrinsecos son Number, String, Boolean, Date, RegExp y Math.

e PHP

PHP es un lenguaje de programacién que nacié como Personal Home Page (PHP) Tools.
Fue desarrollado por el programador de origen danés Rasmus Lerdorf en 1994 con el
propésito de facilitar el disefio de paginas web de caracter dindmico.

El acréonimo recursivo, sin embargo, en la actualidad estd vinculado a PHP Hypertext
Pre-Processor. El lenguaje es desarrollado hoy en dia por The PHP Group aunque




carece de una normativa formal. La Free Software Foundation, por lo tanto, considera
la licencia PHP como parte del software libre.

El lenguaje PHP suele procesarse directamente en el servidor aunque también puede
usarse a través de software capaz de ejecutar comandos y para el desarrollo de otra
clase de programas.

Lerdorf disefid la primera versidon de PHP en lenguaje Perl basado en la escritura de un
conjunto de CGI del lenguaje C. Su intencidn era presentar su curriculum vitae y
almacenar datos como la cantidad de visitantes que accedian a su pagina web.

Los programadores de origen israeli Zeev Suraski y Andi Gutmans, por su parte, se
encargaron de reescribir el analizador sintactico en 1997 y lanzaron el PHP3,
reemplazando el nombre del lenguaje con el mas reciente. Con el tiempo, estos
programadores reescribirian la totalidad del codigo de PHP.

Actualmente el PHP suele incrustarse dentro del cddigo HTML de las paginas web y
ejecutarse desde un servidor. Se estima que PHP esta presente en mas de veinte
millones de webs y en cerca de un millén de servidores.

Una de las ventajas de PHP es su parecido con lenguajes de programacion del tipo
estructurado (como Perly C), lo que ayuda a que los programadores puedan
desarrollar aplicaciones complejas en poco tiempo.

De hecho, para un programador con poca experiencia en este lenguaje, es muy sencillo
aprenderlo y trasladar a sus pdaginas funciones y estructuras que suela utilizar en la
creacion de otras clases de software.

Si bien existen alternativas para todos los gustos, muchos consideran PHP como una
herramienta indispensable a la hora de desarrollar un sitio Web. En principio, permite
establecer una conexién con la base de datos, a través de lo cual es posible, por
ejemplo, presentar en pantalla datos personales del cliente cuando éste lo requiera.
Pero la caracteristica mdas importante de PHP es que permite modificar dindmicamente
el contenido de una pagina, lo cual resulta esencial hoy en dia.

En cuanto a las utilidades hemos utilizado las siguientes, en muchos casos combinados
con el cédigo creado por nosotros, y esas utilidades con las siguientes:

e Bootstrap

&




Bootstrap

Es un framework desarrollado por el equipo de Twitter para la creacién, por lo general,
de layouts para aplicaciones web de una forma rapida, sencilla y limpia. Cédigo open
source, disponible para todo aquel que lo desee colgado en Github.

Es el framework de Twitter que permite crear interfaces web con CSS y Javascript que
adaptan la interfaz dependiendo del tamafio del dispositivo en el que se visualice de
forma nativa, es decir, automaticamente se adapta al tamafio de un ordenador o de
una Tablet sin que el usuario tenga que hacer nada, esto se denomina disefio
adaptativo o Responsive Design y...esta de moda.

Aun ofreciendo todas las posibilidades que ofrece Bootstrap a la hora de crear
interfaces web, los disefios creados con Bootstrap son simples, limpios e intuitivos,
esto les da agilidad a la hora de cargar y al adaptarse a otros dispositivos.

El Framework trae varios elementos con estilos predefinidos faciles de configurar:
Botones, Menus desplegables, Formularios incluyendo todos sus elementos e
integraciéon jQuery para ofrecer ventanas y tooltips dinamicos.

Dentro de bootstrap encontramos diferentes estilos que se encuentra en un conjunto
de archivos que forman el programa bootswatch.




Bootswatch es un template gratuito de Bootstrap, que integra varios estilos con los
cuales puedes construir un sitio. Actualmente se encuentra en la version 3.3.2 de
Bootstrap.

e Paypal SandBox

PayPal

SANDBOX

No es ni mas ni menos que una copia de PayPal, todo funciona exactamente igual,
salvo dos cosas:

Las cuentas de PayPal no pueden usarse con PayPal Sandbox, y viceversa.

Todo el dinero que se mueve en PayPal Sandbox es ficticio. No hay que especificar ni
tarjetas de crédito ni nada por el estilo, todo son datos ficticios, de pruebas, y el
dinero, de “juguete”. Como si pagaras en tu tienda con billetes del Monopoly.

Por lo demas, PayPal y PayPal Sandbox son clones. Ademas, PayPal Sandbox incorpora
un panel de administracién desde el que gestionaremos las distintas cuentas que
creemos. Pero paso a paso, lo primero es lo primero.




Como ya hemos dicho, las cuentas de PayPal no nos sirven en PayPal Sandbox, asi que
no importa si teniamos cuenta o no en PayPal: toca registrarse aqui:
https://developer.paypal.com/.

Paypalm Sandb PayPal Home | Contact Us
andbox

Member Log In

Email Address | v g P Sndbox
éassword Ut YC ; C e tO the teSt

[JKeep me logged in
Login Need an account? Sign up now to access PayPal's Sandbox Test

Trouble Logging In? Environment.

Use the Sandbox Test Environment to create and manage test accounts and their associated email
Additional resources and API credentials. You can also access valuable developer resources from Help.

Documentation
Sign Up Now -

PayPal Developer Network

Customer Support

Queda bastante clara una cosa: Es PayPal, pero no lo es. Pone “Sandbox” por todas
partes.

Pulsando en el botén “Sign Up Now” accederemos al formulario de registro. Lo
rellenaremos y se nos enviard un enlace de activacion al email que hayamos
especificado. Terminamos el proceso de registro activando la cuenta desde este
enlace.

@ You hawve successfully confirmed your account. Enter your username and your
password to log in.

Si vemos esto, es que nos hemos creado la cuenta satisfactoriamente. Ahora debemos
acceder desde el cuadro azul de “Member Log In”.

El email que acabamos de registrar no es el que vamos a usar para recibir o realizar
pagos. Es un simple nombre de usuario para acceder al sistema Sandbox. Dentro del
sistema podemos crear cuentas para tales fines, lo cual nos interesa mucho, ya que
podemos tener una cuenta “personal” y otra “business”, por ejemplo, para pagary
para recibir pagos como empresa, como es nuestro caso.




Sandbox

Home

Test Accounts

Test Email

API and Payment Card
Credentials

Test Tools

Antes de utilizarlo, tendremos que saber qué utilidad tenemos entre manos para
sacarle el mayor partido para ello necesitamos aprender a utilizarlo de forma correcta
para movernos por los diferentes menus:

e Test Accounts: Cuentas de pruebas. Aqui crearemos nuevas cuentas para usar en
nuestras pruebas de pagos.

e Test Email: Cuando realizamos o recibimos un pago, PayPal genera y envia un
email tanto a receptor como a emisor. Si las cuentas son ficticias, ¢ Dénde llegan
esos emails? Pues bien, las bandejas de correo de nuestros usuarios de prueba
estan aqui.

e APl and Payment Card Credentials: Ajustes y configuraciones necesarias cuando
utilizamos PayPal Payments Pro o Express Checkout, o una tarjeta de crédito en
lugar de PayPal.

o Test Tools: Aqui encontraremos herramientas interesantes para hacer pruebas.
Concretamente dos: Simulador de Campanas e Incentivos, y Simulador IPN.

Una vez explicado lo anterior , hemos creado dos cuentas, una cuenta de tipo
“Personal” que nos servira de cliente ficticio en nuestra tienda, y otra cuenta
empresarial, de tipo “Business”, para recibir los pagos.

Para ello hay que rellenar unos campos tanto en la cuenta personal como en la cuenta
business.

Country:

Account Type:

First Name y Last Name:
Login Email:

Password:

Add Credit Card:

Add Bank Account:
Account Balance:
Notes:

=




Estas cuentas son las que debemos utilizar en nuestras transacciones. Podemos crear
tantas cuentas como queramos, pero de momento utilizaremos dos. Para acceder a las
opciones de cada cuenta, basta con seleccionarla,

y luego, pulsar el botén “Enter Sandbox Test Site“. Esto nos abrird una nueva ventana
emergente con un cuadro de inicio de sesidn en PayPal Sandbox. Debemos iniciar
sesion con una de las dos cuentas que acabamos de crear.

Usar PayPal Sandbox conlleva que hay que realizar un par de cambios en nuestro
codigo para que, al entrar en la pasarela de pago, nos redirija a una pasarela de PayPal
Sandbox, y no a una real de PayPal.

Si utilizais un componente o un plugin que os da la opcién de activar modo de pruebas
(o PayPal Sandbox), activadlo. Si no usdis ningun plugin, o vuestro plugin no os ofrece
esta opcion, tendremos que ir al cddigo HTML del botdn de PayPal. Este tendra una

linea como esta:

<form action="https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr" method="post'
name='paypalform' />

Tenemos que cambiar la URL para que se parezca a esta otra:

<form action="https://www.sandbox.paypal.com/cgi-bin/webscr" method="post'
name='paypalform' />

Esto hara que el pago pase por el sitio de pruebas de PayPal, y no por el PayPal real.

& jQuery

write less, do more.
jQuery es una biblioteca para javascript que permite aprovechar las funcionalidades de
javascript de una forma rdpida y sencilla.

Esta licenciado bajo una licencia MIT, aunque si "hace falta" se puede usar con licencia
GPL.

Esto quiere decir que se puede usar jQuery para todo tipo de proyectos sdlo
respetando la cabecera de autoria en los ficheros.

jQuery es una biblioteca amplia pero bastante abstracta.
Dispone de miles de plugins.

Existe un proyecto paralelo llamado jQuery Ul que abarca aspectos mas propios de
disefio de interfaces graficas (widgets, efectos, temas, etc).




Dispone de otro proyecto paralelo llamado jQuery Mobile orientado a su uso en
smartphones y tablets.

Caracteristicas de jQuery:

e Seleccidn de elementos DOM.

e Interactividad y modificaciones del drbol DOM, incluyendo soporte para CSS 1-3
y un plugin basico de XPath.

e Eventos.

e Manipulacién de la hoja de estilos CSS.

e Efectosy animaciones.

e Animaciones personalizadas.

o AJAX.

e Soporta extensiones.

e Compatible con los navegadores Mozilla Firefox 2.0+, Internet Explorer 6+,
Safari 3+, Opera 10.6+ y Google Chrome 8+.

Una vez definidas todas las herramientas, las utilidades y los lenguajes de
programacién que hemos utilizado y realizados los esquemas de la Base de Datos y de
Paypal, le adjuntamos las diapositivas paso a paso de los aspectos mas relevantes del
proyecto.

e Esquema BBDD

En primer lugar, le mostramos el modelo Entidad/Relacién de nuestra pagina web.

Profncios Carrito compra Foro
z = +id int(11) Usuarios +id int(11)
+id int(11) S e g -
- K *1d_usuario 1nt(11) [~—+1d int(11) 1d usuario 1int(11)
3 Secclones .gizz;;mmn ﬁg;:ar(es) \’1djrcducto int(11) " usuario varchar(20) *fecha_hora datetime
+id int(11) e ) t(11)  password varchar (40) ‘mensaje text
*descripcion varchar(60) ‘1 —SeiCIOnt in § *nombre varchar(30)
*1d categoria int(11) 'ii{?c SrI3t1cas v::char(so) *apellidol varchar(30)
*apellido2 varchar(30) P
* fecha_nacimiento date - OMActo
Categorias “email varchar (50) vid _ int(11)
14 int(11) * ciudad varchar(30) ‘ema1l varcpari&@;
e *direccion varchar (80) ‘asunto varchar (20
descripcion varchar(30) - codigo_postal int(s) *descripcion text
Rangos “movil int(9) * revisado varchar(2)
+id int(1) ' tipo_usuario int(1)

*Nombre varchar(20)

e Esquema PayPal

En el siguiente esquema le mostramos el funcionamiento de cdmo se conecta nuestra
pagina web a PayPal para realizar los pagos del carrito de la compra de dichos
usuarios.

ExpressCheckout lo hemos denominado pago_resultado.php, en el que es una forma
de pago rapida y facil para las compras, que desean realizar nuestros clientes en
nuestra tienda online, mediante PayPal.




Set ExpressCheck
Rest

out

ITUR

PayPal

Token

Redirect

PayPal

S

ITUR 0.K

h 4

ITUR K.O

ITUR PAGO

Estos aspectos mas relevantes son:

doExpressCheckout

OK

Contacto.php

Aqui el cliente podra contactar con nosotros cliqgueando en el menu en el apartado

contdctanos para resolver cualquier tipo de duda, sobre pedidos o reclamaciones que

le puedan surgir.

[£] localhost/BET Aprueba/cor %

<+ C' | [ localhost/BETAprueba/contacto.php

0_jav

Contactanos

Email:

ero@gmail.com

Asunto:

Descripcion:

Enviar




Una vez enviada la consulta por el cliente recibird un mensaje en la propia pagina de
gue su mensaje ha sido enviado correctamente y le avisamos que la solucién la tendrd
en un periodo de 24 o 48 horas para darle solucién a su problema, de no ser asi, le
remitimos a que nos mande un correo a nuestro e-mail oficial.

[E tocalhost/BETApruebarco: %\

€« C | [} localhost/BETAprueba/contacto_enviado.php

ITUR SL

nicio Catdlogo ~ Busqueda Conocenos = Accede Contacto

Su mensaje ha sido enviado correctamente.
En un plazo de 24 - 48 horas sera resuelto en su email.
Sine le resuelven en ese plazo pongase en contacte con contacta_itur@gmail.com

Esta pagina es donde nos llegaran a nosotros las incidencias o consultas de nuestros
clientes para darles solucion.

5] Bwevendos a nuestraps X\ [5] Secabont BET Aot x VG Outiockcom « faveo jave X u - O-

SE ENCONTRARON 1 REPORTES:

gmail.com
Asunto: Prueba
Descripdion
Hola, queria comprobar como fun > alud

con
Revisado: No

Revisado)

Una vez visto el reporte, nuestra empresa dara cumplida respuesta a nuestro cliente
por medio del correo que él nos facilite.




e % 1)

Outlook.com

Juito jrmrEGhctnaleom

localhent BET Aprastia/t

Y G Outiosk.com - o jox

dub122.mail live.com.

» US| heps

@lnvm @lnuﬂuv Guardar bomador  Opcionesv  Cancetar

Contacta ITUR S.L

NKSAMAALIE:SE

Hola Javier,

como podrés comprobar esto es una prueba de una tienda online, y como podrés comprobar funciona perfectamente.

Un saludo.

Esta es una prueba para confirmar que el correo que enviamos al cliente le llega

correctamente.

[5) Biervenidos o nusstra i X

e QB m

Outlock.com

(5] ecalhcnaBiTapnastaice. & /' B8 Outliocksom - jrabs ires M |

poration [U5] | htops://dub 25 mail. lnsecom, 7ud

G__iu..m Responder | v  Elimings  Archivar  Cormeo no deseado | ¥ Limplar  Movera v Calegonias »

Carpetas
Bandsja de entrada 1350
Coaes no detesds 1
Barradones 1

Ervriados

Eliminados

3 ITUR 5.1

Javier Burbice Galdn 824
Pae: jovit_jmvierBhotems ¥

Hoka M
comao podrids comprobar esto &5 una prueba de una tienda onling, ¥ como podrés comprobar funciona perfectamente.

Un sadudo.

Una vez enviado el e-mail al cliente nosotros daremos como revisada esa duda o

incidencia, a la

espera de que el cliente quede conforme con la resolucion.




ITUR SL

LISTA DE INDICENCIAS RESUELTAS:

038

Emall: Jito_jaers @ pma

Asunto: Prueba
Descripdén:
Hola, queria comprobar como funcicna este serv  saludo

Revisada

Foro.php

Esta es una opcidn en la cual los clientes podran contactar con nosotros y otros
clientes para poder discutir y darse soluciones sobre nuestros productos, si con el Foro
no hubiese ninguna solucién, nosotros intentaremos solucionarle el problema de la
mejor forma posible.

(5 Brermendos a romtrape % | (] oot B TApmastnts X G -EKE38
“ C ocalhost =

Aqui se guardaran todos los mensajes escritos por nuestros clientes con sus problemas
y donde otros foreros pueden darle soluciones a otros.




1o; 47

Usoarko: asat

Fecha y Hora: 2015-05-21 11:57:57
Mernije:

waw

fmina 1]

0. 4%

Usuario: 123456

Fecha y Hora: 20150521 12:02:40
Memaje

BETA

]

10: 30

Usuario: jraer

Fecha y Hora: 2015-06-02 08:36:33

Meraje.

Hola, 50y of nuevo administrador de ITUR S.L y estoy aqui para resolvar cusiquier tipo de incidencia

iR

Para que el foro este actualizado a diario, nosotros los administradores de la pagina
iremos borrando los diferentes mensajes que ya hayan conseguido respuesta o
solucion.

() Baermandor s romstra ps %\ ] Iocahent BET Apmunba/cr X B -3

ITUR SL

st Vuelva al foro

Aqui la pagina de administracion del foro donde estaran los mensajes a eliminar.




B - KN

0: 26

Usuarkoc asdf

Fecha y Hora: 20150507 03:11:17
Mesaaje:
QQQQQQ'\‘Q}CIQ?Q?NQ;‘?:\:

Eumina

04y

Usuario: asat

Fecha y Hora: 20150521 11:57:57
Mersafe:

waw

10: 45
Usuarioc 123456

Fecha y Hora: 2015-05-21 12,0240
Meraje:

BETA

Carrito de la compra.php

En esta opcidn el usuario realizara su compra mediante las secciones de cada categoria
y esos productos seleccionados se iran metiendo en un carrito de la compra y nos dird
al momento el dinero a pagar por el cliente, si el cliente se equivocara podra
deseleccionar el producto y se le restara el producto y su precio.

Aqui aparece la pagina de nuestros productos que vamos a vender.

B -oE.

Placa Base Gigabyte GA-MSIMA-DIV USBY

Caracteristicas.

Una vez visto los productos el usuario puede con un simple clic introducir ese producto
dentro del carrito de la compra.




i E - OmR

ITUR SL

Una vez introducido en el carrito se irdn listando los productos elegidos por el usuario
con una pequeia descripcidn, el precio con el IVA incluido y si el usuario cometiera el
error de introducir un producto no deseado, tendria la opcién de eliminar dicho
producto.

[ Beemvencos s roestra po. x L] Secaont SET Apaetia B -cn

<« c tocalhost

ITUR SL

Usuario: 123456 Dascripelon: Place Base Gigayte GAHEIMA-D2Y s83 Pracie: 35 € VA inchido | ([ ]

Precio Total: 35 00€ VA fachuido

Forma de Pago (carrito.php)

Una vez llenado el carro de la compra con los productos deseados nos iremos al paso
siguiente donde pagaremos por medio de PayPal Sandbox.




[E) Buervendos s ruestraps: x| M ebiox « jvietituscie®gs X B - 5‘
<« o localhost

Usuario: javier Descripdon: Disco Duro WD Blue 1TB SATAS Preclo: $9.95 € IVA Induido

Usuario: [avier Descripdion: Procesador Intel Core 17-4770K 3,5Gh: Box Precio: 342 CIVA Incluido

Usuarlo: javier Descripdon: Muklector Enermax Mighty Charger USS 3.0 Precio: 29 € IVA Incluide

Usuario: javier Deseripdion: Cajs Tacens Mars Gaming MC1 V2 Precio: 22.95 € IVA Induide

Usuario: javier Descripdon: Tarjeta de Sonido Asus Xonar DG 5.1 Predo: 26 € IVA Incluido

Usuario: javier Descripdon: Samsung SN-50686 Grabadora Blu-ray Sim Interns SATA OEM Predio: 59 € VA Incluide

Usuario: javier Deseripdon: Caja Tacens Mars Gaming MCD Reacondicionado Precio: 13.6 CIVA Incluwido

Precio Total:S52.50€ VA Incluido

El sistema Paypal Sandbox es parecido a Paypal, porque es virtual y no real.
Esto lo controla el mismo Paypal Sandbox, lo Unico que hay que tener es una cuenta
Paypal y realizar el pago.

Esta es la pagina principal de Paypal Sandbox donde el cliente se logueara y podra
realizar el pago de su compra.

P Pagar con mi cuanta Pay - x| M Iebon < favedtuticaBie. X E3 -oRm

- C B Py 51 hiips:/ /www.sandbox paypal.com

test facilitator's Test Store

Seloccione una forma de pago
Resumen de su pedido
Descrpoee et
e < - ~ Pagar con mi cuenta PayPal PayPaI o
Drce Durp WD Bive 1T SATAY €595 . 2 o
Procasater vou Coee 74770 3 5G ©Qm Javito_javiecs@hoamall com

aseda oo PayPal

Mutitectcr raeman Mgty Charges

E290 000NNI00e 45 VRS0, L Ok 93 entc )
Cale Tacnen Mars Gamiog MC1 V2 szl
: . Ha ahidado 1y contaseda 0 Cones sleckinico?

Yarpnts de Sceuto s Xoose DG 4.1

2No dispone de una cuenta PayPal?

[N pp— “52.5
Saecess xyutver § oot Ry Test Shive

Total €552.60 EUR

Una vez logueado, el cliente podra verificar si los datos de la compra le corresponden a
él y ver si tiene el dinero para poder realizar el pago.




¥ P Revee s indoomacidn x\M

‘ R O - oEm
« C |8 PoPaline. b3 XYV | =

tps/ www.sandbox paypal.com/e erchantpaymentwel d=_fAlowsSES N=_sYytLACF Zey 7ryK-1suuQ0EPT 1P F Emvge-nCdrF 8 HS0XhBKYV =
Revise su informacion
Resumen de su pedido
wante Pa
Cossinaar] yPal &
99D Bue 17D $ATAY @595 —
Instrucciones especiales
Nota para el vendedor Alady
Meblectce Tearma Mghty Chager )
Proce det wicuks €39, Formas 0 pago
Cargo an cosnta bancaas: KBC Bank NV cusnts Bancana x
Cals Tacees, o ot
Tarats de Senkio A X 00 5.1 <600
aotitad 1 . Do b vz o Ml romaskn
Irgorte total & page s
Total €562.50 EUR
Informaciée de contacto
JTio_avierb@notmad com
Y3 Ca1l B3 MIMInaco Conbimarh s DAJO 60 W3t BCNtCS Test Sore
Saeceier yvohvae 3 test tacitynr's Test Stice.

Una vez realizado el pago al usuario le saldrd como completada su transaccién y a
nosotros nos llegaria el dinero correspondiente en un periodo de tiempo determinado.

[E] Biarvaniason ¥ uscira pi %7 B M coenta - P Pal X M Wb - evievinabiceDps X = -°m

= C 8 rayps www.sandbox.paypal.com/cgi-t

Javier Rurbide

Nontee oo b armpress Mr 51 Tipo 00 cumts Buseess  Estato Yerficads Limites de connls Yor ey et v Jvies_userEQnobmal com ¢ 28 de sayo de

Saido de PayPat: €0,00 EUR c 2.0 contlo &2 S Notfcacines

Saldo e en EUR (pancipal) €000 EUR

S2i00 jos! (1008s las divisas, disponities y pendinies) convertdo a EUR €000 EUR ) v

M actvides tecente | Pacol reabises | Pasos etaados war bannaccines

Mis ransacciones recientes . 7 0as (26 may 2015-2 jon 2015

ACNalzatnne) oo 1a 0oUBca

dothoan | Out 23 2007 Cpario peles of eay ol 0200

Fecha . Teo MerrtreCones Essoscel  Oetaber  Eviado del Bevte Mis hecramientas de Cornta
ek oeco page pascsaccoes
Contauacin o la cuent
@ 2un 2015 PagoPara Msttacitasors Test  Comphtacs Datades €552 50 EUR
Store
(&) 28 may 2015 PagoPara hoMatoraccoosts  Completsdo Detalie;
Test St

@ 27 may 2015 Pago Pars % Compitacs Datatey £7000 EUR
Te:

echo | L Ovd 04 9507,
Mg | Acecsa So.00m%0s | TRaaoe eants | Tactay | Exvackiad | ook de squiias | Cootac | Aunios meaey | Broquamaducy
Sugones 00 (edd | Cxwie ke ol 3% [+

Sitio de prueba

Aqui los detalles de la transaccion del cliente.




L) Bieroanaice A NURTTA BAC T 1P Ustalier e ¥ag0 estinds X YTV MDGK < SRemRermise s N

[ [ :} PayPel toc. (US| https:// www.sandbox. paypal.com/es/cgi-binfwebscrTemd =_history-detads&info=bSyoN Miz: Q ab ARPIUZVEXH =

Detalles de transaccion

Pago con Pago exprés enviado (12 oo

FINIACOON Mo A * 1BVI2TEIVEESSE3IV)

Transaccién original

Focha Too Catacs Drtates bmponte
2002015 Pago Para test fackators Test Store | Compuetaso | esues
Transacciin relacionada

Fecha Tpo | atade | Ovtales oot
2002015 | Aback fenden de cuents bascans Compeiacy Detaley 55250 EUR

Nomibxe de b empresa:
Correo electréimico:

Casncad wotal:

Cuantia de la tarita:
Importe neto:

enpoete col articuto:

st Dokaons Test Sore
10 _Jarnerd-HoRtanor @hotnad con

4552 S0 EUR
€0.00 EUR
4552 SO EUR

€552 50 EUR

Impuesto de ventas: €000 EUR

Esvio: €000 EUR

Nangtacion: €000 EUR
Caradad: 1

Fecha: 2jun 2015
Mora: 034141 CEST
Estado: Comphatado

P " for Sin sa ba Seomann 1s & -

En esta imagen, sale el recibi tanto al cliente como a nosotros de la transaccion y del
pagaré, esto nos llegara en un periodo de tiempo determinado.

talles o Pago estinds X \ M ok - prrmnrbice s X
- C |8 rnea T hutps //www.sandbox paypal.com/es/cgi-bin/webs

Fecha: 2 jun 2015
MHora: 0K 4141 CEST
Estado: Complatazo

Direcciin de envio: No 5@ ha oltado la deeccin

Irdcemacaon de contacto de \ empresa

URL del Servicio de Atancion al
Chente: hip Swww helipwond com

A0 Laees

Correo electronco del
Atencidn o1 Clnte:
Tedifono del Sarvicio de Aloncion al
Chonte: +34 9085349833

Al ion

Fuente do Sondos: Cargo en cuenta bancana
Dosgiose: €552 50 EUR - KBC Back NV (Confirmado) 16576
Fuente de fondos Oe garantia: VIta taosts JOOOCIOOO-XXX-1623

Descriposon: Ha emaado €352 50 EUR & w5t acitators Test Siote con PiyPal

¢(Problemas con ¢583 Yansacadn? Hable drectamerde Con of vandedor & insente resohver el problema con
L

EN Cusquier cas0, puede Inemar el probiems en el Cante de fsgluciones en ¢ plazo o 140 as

Valver a Mi coenta

Mo | Asesiadeneactsy | Temedesuects ) Tacfes | Pryacdac | Cechpdeseowndas | Corlacty | Adumsicr eoses
Erectanatores | CARSonSe 10
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